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architektura pocitace; datové typy

procesor; Cisla

pameét; ¢iselné soustavy

periférie; znak a retézec 1

vypocetni model; znak a fetézec 2

operacni systém; algoritmus

programovaci jazyky; razeni

nizkourovinové programovani; radici algoritmy
imperativni programovani 1; pole a zdznam
imperativni programovani 2; zasobnik a fronta
objektové programovani 1; slovnik a mnozina
objektové programovani 2; vyhledavaci strom
funkcionalni programovani 1; rozptylovaci tabulka
funkcionalni programovani 2; prikazovy radek
specializované jazyky; vyvojarské nastroje
provadéni programu 1; sité a internet
provadéni programu 2; webové technologie
sprava pameéti; databaze

jazykové modely; datové formaty

déjiny informatiky a pocitaci; textové formaty
libovolna z predchozich otazek
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